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数字 媒体 在 城市 文化 创意 产业 中 的 应 用 


摘 要 : 伴随 着 科学 技术 的 发 展 ， 城 市 文化 创意 产业 有 了 新 的 发 展 。 在 发 展 创意 文化 产业 的 过 程 中 ， 数 字 媒 体 扮演 的 角色 越 
来 越 重 要 。 文 章 通 过 结合 笔者 的 研究 与 经 验 ,分 析 了 数字 媒体 在 城市 文化 创意 产业 中 的 应 用 ,为 相关 工作 人 员 提 供 参 考 和 借鉴 。 
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伴随 着 社会 的 发 展 , 文化 产业 也 取得 了 巨大 的 进步 ， 
城市 文化 创意 产业 作为 新 兴 产 业 逐 渐 兴 起 。 城 市 文化 创 
意 产 业 是 借助 于 新 型 的 技术 手段 实现 文化 和 经 济 发 展 的 
有 机 结合 ， 形 成 一 种 突破 地 区 和 行业 的 产业 。 对 于 城市 
文化 创意 产业 来 说 ， 其 创意 是 核心 。 伴 随 着 数字 媒体 技 
术 的 发 展 ， 它 成 为 传播 信息 的 重要 方法 ， 对 于 城市 文化 
创意 产业 的 发 展 具有 重要 的 意义 。 
1. 数字 媒体 在 文化 创意 产业 中 的 地 位 及 作用 

对 于 数字 媒体 来 说 ， 其 包含 的 形式 比较 多 ,借助 于 
图 像 和 音频 等 可 以 把 传播 信息 的 形式 数字 化 。 事 实 上 ， 
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技术 的 要 求 越 来 越 高 ， 在 技术 提高 的 背景 下 ， 城 市 文化 
创意 产业 会 实现 进一步 的 发 展 。 
1. 3 城市 文化 创意 产业 为 数字 媒体 艺术 设计 提供 了 广阔 的 
舞台 

数字 媒体 艺术 设计 这 门 技术 本 身 就 是 虚拟 的 ， 因 此 
要 想 利 用 这 门 技术 传播 设计 的 具体 内 容 ， 就 要 借助 于 一 
定 的 载体 ， 城 市 文化 创意 产业 就 是 一 个 重要 的 载体 。 数 
字 媒 体 艺术 设计 是 非常 专业 性 的 ， 它 对 专业 技术 提出 了 
很 高 的 要 求 。 然 而 ， 由 于 现在 社会 上 缺乏 高 水 平 的 技术 
性 人 才 ， 导 致 城市 文化 创意 产业 对 工作 人 员 的 要 求 重点 


数字 媒体 影响 了 社会 的 多 个 领域 ， 不 管 是 影视 部 分 ， 还 
是 广告 的 制作 等 都 会 应 用 数字 媒体 。 在 现 阶段 里 ， 数 字 
媒体 是 重要 的 信息 载体 ， 对 城市 文化 创意 产业 有 巨大 的 
影响 。 
1. 1 数字 媒体 是 文化 创意 产业 的 关键 载体 

近 几 年 来 ， 传 播 媒介 不 断 发 展 ， 一 些 多 媒体 技术 影 
响 了 过 去 的 文化 ， 数 字 媒 体 是 传播 文化 创意 产业 的 重要 
载体 ， 可 以 更 好 地 传播 城市 文化 创意 产品 。 数 字 媒 体 是 
传播 信息 的 重要 载体 ， 城 市 文化 创意 产业 的 形式 有 图 片 
和 视频 等 ， 借 助 于 网 络 技术 都 可 以 展现 。 在 网 络 的 作用 
下 ， 人 们 可 以 借助 于 手机 下 载 自 己 喜 欢 的 文件 ， 获 得 需 
要 的 信息 。 总 的 来 说 , 我 们 的 日 常生 活 越 来 越 依赖 网 络 。 
借助 于 网 络 多 媒体 ， 多 样 化 的 创意 信息 更 好 地 融合 ， 有 
利于 更 好 传播 信息 。 网 络 媒体 是 即时 性 的 ， 同 时 也 是 多 
样 性 的 ， 它 使 城市 文化 创意 产业 的 信息 传播 更 加 流畅 。 
1. 2 数字 媒体 是 文化 创意 产业 的 主要 技术 手段 

要 想 推 动 城市 文化 创意 产业 的 发 展 ， 首 先 要 发 挥 技 
术 创 新 的 促进 作用 。 在 技术 创新 里 ， 数 字 媒 体 的 内 容 设 
计 是 重要 的 部 分 ， 借 助 于 技术 的 创新 ， 数 字 媒 体 实现 数 
据 的 有 机 结合 ， 实 现 了 多 种 媒体 形式 的 沟通 和 互补 ， 打 
破 了 过 去 的 文化 艺术 的 约束 ， 有 利于 城市 文化 创意 产业 
的 发 展 。 在 一 些 类 似 网 络 游戏 和 广告 领域 中 ， 要 做 好 数 
据 与 信息 的 采集 、 处 理 与 传播 工作 ， 在 此 过 程 中 数字 媒 
体 扮 演 着 重要 的 角色 。 伴 随 着 文化 创意 的 不 断 发 展 ， 对 


在 于 要 高 度 了 解 城 市 文化 ， 进 一 步 把 握 好 先进 的 数字 媒 
体 艺术 ,这样 才 能 为 整个 城市 文化 创意 产业 发 展 做 出 积 
极 的 贡献 。 在 推动 城市 文化 创意 产业 的 发 展 过 程 中 ， 
些 非常 受 欢迎 的 专 产业 ， 例 如 动漫 设计 、 影 视 产 业 和 广 
告 设计 等 都 可 以 运用 数字 媒体 艺术 ， 这 样 一 来 可 以 更 好 
地 应 用 数字 媒体 艺术 设计 ， 同 时 还 可 以 在 城市 文化 创意 
产业 中 实现 以 动漫 、 影 视 、 广 告 设 计 为 特色 的 数字 媒体 
艺术 设计 产业 体系 ， 更 好 地 推动 城市 文化 创意 产业 的 发 
展 。 
2. 数字 媒体 对 城市 文化 创意 产业 发 展 的 影响 

数字 媒体 是 指 以 二 进 制 数 的 形式 记录 、 处 理 、 传 播 、 
获取 过 程 的 信息 载体 ， 这 些 载体 包括 数字 化 的 文字 、 图 
形 、 图 像 、 声 音 、 视 频 影 像 和 动画 等 感觉 媒体 ， 和 表示 
这 些 感 觉 媒体 的 表示 媒体 ( 编码 ) 等 ,通称 为 逻辑 媒体 ， 
以 及 存储 、 传 输 、 显 示人 逻辑 媒体 的 实物 媒体 。 但 通常 意 
义 下 所 称 的 数字 媒体 指 感觉 媒体 。 

对 于 城市 文化 创意 产业 来 说 ， 其 低 成 本 造就 了 发 展 
的 优势 。 伴 随 着 科学 技术 的 发 展 ， 产 品 的 差异 性 具有 更 
好 的 价值 。 对 于 一 些 需要 利用 三 维 成 像 技 术 进 行 制作 的 
创意 文化 产业 来 说 ， 要 想 让 企业 进一步 发 展 必 须要 有 上 自 
己 的 特色 ， 与 其 他 的 企业 具有 差异 性 。 怎 样 借助 于 数字 
媒体 创新 现 有 的 创作 理念 , 为 城市 的 文化 创意 产业 服务 ， 
是 现在 很 多 企业 必须 面 对 的 问题 。 在 数字 媒体 的 数字 化 
上 , 成 本 低 很 好 地 被 体现 出 来 , 一 方面 加 大 了 宣传 力度 ， 
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男 一 方面 也 节省 了 宣传 成 本 。 伴 随 着 数字 技术 水 平 的 提 
高 ,城市 文化 创意 产业 可 以 实现 可 持续 发 展 ,21 世纪 以 来 ， 
城市 文化 创意 产业 的 发 展 具有 了 技术 条 件 的 支撑 ,很 多 
国家 和 地 区 的 产业 结构 不 断 优 化 。 在 知识 经 济 时 代 背 景 
下 ， 现 在 的 城市 产业 必然 也 将 实现 城市 文化 创意 产业 的 
全 球 化 。 与 此 同时 ， 城 市 文化 产业 的 发 展 推动 着 现代 服 
务 业 的 进步 ， 在 经 过 对 产品 的 创意 设计 以 后 ， 产 业 的 价 
值 大 大 提升 ， 整 体 的 制造 业 更 上 一 层 ， 这 些 都 离 不 开 数 
字 媒 体 的 支撑 。 
3. 数字 媒体 在 城市 文化 创意 产业 发 展 应 用 的 途径 

当今 社会 ， 数 字 媒 体 在 城市 文化 创意 产业 中 扮演 的 
角色 更 加 重要 ， 通 过 数字 媒体 技术 ， 城 市 文化 创意 产业 
的 创新 性 和 文化 性 特征 更 加 突出 。 因 此 ， 对 于 各 个 城市 
来 说 , 要 和 城市 自身 的 特征 相 结合 , 体现 城市 的 文化 特色 ， 
进一步 研究 科学 的 文化 创意 产业 项 目 ， 借 助 于 数学 媒体 
推动 城市 文化 创意 产业 的 发 展 。 下 面 是 笔者 结合 自身 工 
作 经 验 分 析 的 数字 媒体 在 城市 文化 创意 产业 发 展 应 用 的 
途径 。 
3. 1 进一步 整合 数字 资源 ， 形 成 城市 文化 创意 产业 集群 ， 
实现 差异 化 的 发 展 

对 于 各 个 城市 来 说 ， 要 借助 于 本 地 区 的 优势 ， 科 学 
地 整合 数字 资源 ， 形 成 有 特色 的 文化 创意 产业 集群 ， 然 
后 进一步 做 好 数字 媒体 技术 的 开发 工作 ， 使 其 为 城市 文 
化 创意 产业 更 好 地 服务 ， 推 动 城市 文化 创意 产业 进一步 
发 展 。 要 想 促进 城市 文化 创意 产业 的 发 展 ， 仅 仅 依靠 企 
业 是 远 远 不 够 的 ， 必 须 借 助 于 区 域 资 源 的 整合 ， 实 现 各 
个 行业 之 间 的 合作 ， 这 样 可 以 形成 完整 的 产业 和 服务 链 
条 ， 让 城市 的 周边 地 区 实现 共同 发 展 。 通 过 产业 集群 ， 
整个 产业 升级 更 有 活力 。 在 数字 媒体 时 代 下 ， 城 市 文化 
创意 产业 集群 发 展 势头 较 好 ， 通 过 城市 文化 创意 产业 集 
聚 区 可 以 实现 文化 和 消费 的 有 机 结合 , 把 那些 设计 公司 、 
科技 公司 、 艺 术 公司 等 结合 在 一 个 区 域内 ， 这 样 可 以 让 
整个 产业 生态 群 包含 更 多 的 内 容 ， 形 成 多 元 化 的 发 展 。 
与 此 同时 ， 通 过 城市 文化 创意 产业 的 发 展 可 以 促进 差异 
化 的 发 展 。 对 于 不 同 的 行业 来 说 ， 要 在 产业 链 环节 上 明 
上 具体 的 产业 布局 ， 实 现 发 展 方式 的 专业 化 和 创新 化 。 
3. 2 运用 数字 媒体 艺术 设计 展现 城市 文化 创意 产业 的 文化 
性 


一 


对 于 城市 文化 创意 产业 来 说 ， 它 是 对 文化 产品 的 展 
览 , 也 是 对 目前 的 艺术 再 加 工 的 过 程 ， 是 体现 美的 过 程 。 
因此 ， 在 城市 文化 创意 产业 中 ， 数 字 媒 体 可 以 让 更 多 的 
人 获得 视觉 美感 ， 充 分 感受 到 城市 文化 创意 产业 的 文化 
性 。 事 实 上 ， 因 为 数字 媒体 技术 和 那些 乏味 的 文字 有 一 
定 的 区 别 ， 所 以 要 借助 于 数字 媒体 的 动画 来 冲击 人 们 的 
视觉 ， 更 好 地 宣传 文化 ， 直 观 地 展现 城市 文化 创意 产业 
的 文化 产品 和 文化 精神 。 

3. 3 通过 数字 媒体 艺术 设计 实现 城市 文化 创意 产业 的 经 济 
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性 

数字 媒体 包括 用 数字 化 技术 生成 、 制 作 、 管理、 传播 、 
运营 和 消费 的 文化 内 容 产 品 及 服务 ， 具 有 高 增值 、 强 辐 
射 、 低 消耗 、 广 就 业 、 软 渗透 的 属性 。 数 字 媒 体 艺 术 设 
计 非 常 先进 ， 它 影响 着 很 多 热门 的 产业 ， 在 北上 广 这 些 
一 线 城市 里 有 巨大 的 发 展 。 经 过 数字 媒体 技术 ， 整 个 城 
市 的 文化 创意 产业 莲 勃 发 展 , 通过 视频 网 站 和 社交 媒体 ， 
城市 的 文化 创意 产业 更 好 地 发 展 。 从 目前 来 看 ， 国 内 的 
很 多 城市 已 经 具备 自己 的 数字 媒体 城市 文化 创意 产业 区 ， 
像 横店 影视 产业 基地 就 是 一 个 重要 的 产业 区 。 在 我 国 相 
关 的 政策 引导 下 ， 未 来 的 数字 媒体 必然 会 发 挥 更 大 的 价 
值 。 借 助 于 不 断 发 展 的 数字 媒体 艺术 ， 城 市 文化 创意 产 
业 可 以 发 挥 其 创造 力 , 有 利于 体现 城市 自身 的 文化 特色 ， 
进一步 体现 城市 的 艺术 性 ， 更 好 地 展现 城市 文化 。 
结语 

通过 上 面 的 分 析 可 以 得 知 ， 数 字 媒 体 在 城市 文化 创 
意 产业 中 扮演 的 角色 越 来 越 重要 ， 它 促进 着 我 国 的 社会 
经 济 结构 的 转变 。 在 城市 文化 创意 产业 蓬勃 发 展 的 势头 
下 ,要 借助 于 数字 媒体 的 应 用 在 各 个 环节 里 传播 产品 和 
言 息 ， 换 言 之 ， 数 字 媒 体 在 一 定 程度 上 为 文化 创意 产业 
的 发 展 提供 强大 的 动力 与 保障 。 文 章 通过 结合 笔者 自身 
的 工作 经 验 分 析 了 数字 媒体 对 城市 文化 创意 产业 发 展 的 
影响 、 地 位 和 作用 ， 提 出 了 数字 媒体 在 城市 文化 创意 产 
业 中 的 应 用 ， 为 相关 工作 人 员 提 供 参考 和 借鉴 。 图 
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